OPSTI PRAVILNIK EKIPNIH TAKMICENJA- SSVojvodine 2022

I VRSTE EKIPNIH TAKMICENJA

CLAN 1

Ekipna takmifenja mogu biti organizovana u zavisnosti od sistema po kome se igraju:

a/ Po Bergerovom /kruzZnom/ sistemu tj kada svaka ekipa igra sa svim ostalim ekipama.

b/ Po kup sistemu /sa ispadanjem, eliminisanjem iz daljeg takmicenja ekipe koja izgubi me¢

ili odredjen broj bodova.

¢/ Po Svajcarskom sistemu

d/ Po Seveniskom sistemu

e/ Po meSovitom sistemu /kada se predfinale igra po jednom a finale po nekom drugom

sistemu/
f/ Kao posebne utakmice - susreti dveju ekipa
CLAN 2
Osnovni deo /element/ svih ekipnih takmicenja je ekipni mec tj susret dveju ekipa.
Partneri u ekipnom mecu se odredjuju na taj nacin Sto se na odredjenoj tabli susrecu igraci koji u sastavu
ekipa imaju isti broj /na primer na prvoj tabli prvoimenovani igra¢ iz sastava jedne ekipe i druge ekipe/.
Sem toga ekipni me¢ se moZe igrati i po Seveni§kom sistemu /kada svaki igra¢ jedne ekipe igra sa svim
igra¢ima druge ekipe/.
I u jednom i u drugom slu¢aju me¢ moze biti jednokruzan, dvokruzan itd zavisno od propozicija koje su
utvrdjene za takmicenje.
CLAN 3
Po svom karakteru ekipna takmicenja mogu biti prvenstvena, propagandna i sli¢no, zatim medjuklubska,
medjugradska, medjurepublic¢ka, internacionalna, susreti drzavnih reprezantacija itd.
CLAN 4
Po strukturi sastava ¢lanova u ekipama, takmicenja mogu biti:
a/ homogena: seniorska, omladinska, pionirska, Zenska i sl.
b/ meSovita: kada se u ekipe obavezno ukljucuju pored seniora jo$ i Zene, odnosno omladinci ili pioniri
i sl. U ovom slu¢aju pravilnik takmic¢enja mora obavezno predvideti table na kojima isti igraju kao i
starosne granice za omladince i pionire i sl.

II Izvlacenje brojeva i propozicije takmicenja
CLAN 5

Pre pocetka takmicenja, predaje se osnovni sastav ekipa a zatim vrsi izvlacenje brojeva. Time su kod
Bergerovog sistema /kruznog/ automatski odredjene boje figura u svim mecevima i na svim tablama s tim
§to u pojedinim kolima prvoimenovana ekipa ima bele figure na neparnim tablama.

Kod takmicenja po Seveni§kom sistemu vr$i se izvlaCenje brojeva pojedina¢no za svakog igrac¢a obeju
ekipa, s time su automatski odredjene boje figura u svim kolima po tablicama koje vaZe za ovaj sistem.

Boja figura na neparnim tablama za posebne utakmice odredjuje se po jednoj od alternativa
a/ bele figure se daju gostujucoj ekipi
b/ boja figura se odredjuje Zrebom
¢/ Ako je mec tradicionalan- boja figura se naizmeni¢no menja

CLAN 6
Na takmi&enju koje se igra po Bergerovom /kruZnom/ sistemu pobednik je ekipa koja sakupi najvise MEC
BODOVA. Pobeda u mecu donosi tri boda, neresen rezultat 1 bod a poraz 0 bodova.

U slué¢aju da dve ili viSe ekipa imaju isti broj me¢ bodova, odlu¢uje zbir osvojenih poena pojedinih ekipa,
tako da prednost ima ekipa koja ima viSe osvojenih poena.

Ukoliko su dve ili viSe ekipa po oba prethodna kriterijuma jednake odlucuje:

a/ bolji medjusobni rezultat ekipa koje dele mesto

b/ bolji uspeh po Soneborn-Bergerovom sistemu /primenjenom na me¢ bodove/

¢/ Zreb

Kod takmienja po Svajcarskom sistemu pobednik je ekipa koja sakupi najvise MEC BODOVA.
Pobeda u mecu donosi tri boda, neresen rezultat 1 bod a poraz donosi 0 bodova



U sluc¢aju deobe mesta odlucuje zbir osvojenih poena, tako da prednost ima ona ekipa koja je sakupila vise

poena.

U sluéaju da su dve ili viSe ekipa po prethodna dva kriterijuma jednake odlucuje:

a/ bolji uspeh po Soneborn-Bergerovom sistemu ra¢unatom prema me¢ bodovima

b/ bolji rezultat po Buholc sistemu

¢/ bolji rezultat po Buholc sistemu izuzimajuéi rezultat ekipe koja je osvojila najviSe i rezultat ekipe
koja je osvojila najmanje poena.

d/ Zreb

Kod kup takmicenja/ i drugih eliminacionih sistema/pobednik je ekipa koja je na kraju takmicenja

eliminisala sve svoje protivnike. U slu¢aju nereSenog meca /tokom takmicenja/, pobednikom se proglasava

ekipa koja ima bolji uspeh na prvoj polovini tabli, a ako je i on neresen odlucuje rezultat na sledeéoj tabli,

itd. Ovako se postupa i kod pojedinac¢ne utakmice izmedju dva kluba kada rezultat bude neresen a treba

da se odludi pobednik. U slu¢aju da sve partije budu zavrSene remi onda se odlucuje Zrebom.

Svi navedeni Kriterijumi u ovom ¢lanu mogu da budu i druk¢iji ali onda obavezno moraju biti naznaceni

u Pravilniku doti¢nog takmicenja.

CLAN 7
U toku ekipnog takmicenja pojedini me¢ moZe da bude odloZen ili pomeren ¢as njegovog pocetka samo
ako su ispunjeni uslovi:
a/ ako takvu moguénost predvidja pravilnik odnosnog takmicenja
b/ ako za to postoje pravilnikom opravdani razlozi
¢/ ako postoji moguénost naknadnog odigravanja meca
Medjutim, odlaganje meca iz poslednjeg kola, kao i na takmi¢enjima po Svajcarskom sistemu, nije
dozvoljeno ni pod kojim uslovima.
CLAN 8
U ekipnom mecu nije dozvoljeno odlaganje pojedinih partija /jedne ili viSe/ ni pomeranje ¢asa pocetka.
MozZe se samo odloZiti mec,ukoliko za to postoje uslovi predvidjeni prethodnim ¢lanom.
CLAN 9
U svakom ekipnom takmicenju pre pocetka poslednjeg kola moraju biti odigrani i zavrSeni svi mecevi
prethodnih kola
CLAN 10
Propozicije takmicenja propisuje organizator i dostavlja ih ekipama najmanje 15 dana pre pocetka
takmicenja.
Propozicije treba da sadrZe obavestenje o mestu odigravanja takmicenja ili utakmice, terminu, svrsi
takmicenja, pravu uc¢esc¢a, nafinu odigravanja, finansijskim uslovima,roku podnoSenja prijave i drugo.
CLAN 11
Pravilnik takmicenja, koji treba da je u skladu sa ovim pravilnikom sadrZi sve ostale pojedinosti o
rasporedu i vremenu odigravanja redovnih kola, nastavka, tempu igre, moguénosti odlaganja meceva,
daljim kvalifikacijama, broju tabli itd.
Clanovi ekipa obavezni su da se upoznaju sa propozicijama i pravilnikom takmiéenja i da ih se
pridrzavaju.
Clan 12
Meteve sude sudije delegirane od Sahovskog saveza nadleZnog za predmetno takmicenje ili delegirane od
strane organizatora takmicenja uz saglasnost nadleZnog Sahovskog saveza.
Ukoliko na me¢ ne dodje sudija koji je delegiran onda se me¢ na zahtev jednog od kapitena mozZe
odloziti a moZe se ipak odrzati pod slede¢im uslovima: Kapiten domacina i gostiju se dogovore koje Ce
prisutno lice zamenjivati sudiju i sa€initi zapisnik o mecu. O ovome se napravi beleska na poledjini
zapisnika i potpiSu je oba kapitena. Ako je izabrano lice $ahovski sudija ono ¢e suditi me¢ sa svim
ovlaséenjima kao i redovni sudija. Ako izabrano lice nije Sahovski sudija onda ¢e safiniti zapisnik sa meca
i voditi racuna o normalnom toku igre a nece presudjivati po pitanju pravila igre a bice i svedok ukoliko
bude nekih spornih situacija. U slu¢aju spornih situacija kapiteni ¢e se dogovoriti uz prisustvo izabranog
lica o reSavanju spora. Ako to ne moze da se ucini onda ¢e se napisati izjave oba kapitena i izabranog lica i
dostaviti na reSavanje nadleznom organu organizatora takmicenja.
111 KAPITEN EKIPE

CLAN 13
Svaka ekipa mora imati svog kapitena, koji moZe biti i jedan od igraca. U prijavi keju klub podnosi za
takmicenje naznacuje se i ime kapitena ekipe.

CLAN 14
DuzZnosti kapitena ekipe su:
a/ da podnosi sastav svoje ekipe, spisak registrovanih igraca ekipe izdat od strane SSV-a
(registracioni list) i ostalu dokumentaciju sudiji takmicenja



b/ da obavestava ¢lanove svoje ekipe o propozicijama, pravilima takmicenja i odlukama sudije i
turnirskog odbora kao i drugim informacijama. Sva obavestenja data kapitenu smatraju se
da su data celoj ekipi
¢/ da zastupa svoju ekipu na takmicenju
d/ da u ime svoje ekipe podnosi predloge ili Zalbe sudiji ili turnirskom odboru.
e/ da se stara za disciplinu svojih ¢lanova
CLAN 15
Za vreme igre kapiten se moZe obracati ¢lanovima svoje ekipe samo o pitanjima koja se ne odnose na tok
partije, i samo onda kada je na odnosnoj tabli na potezu igrac¢ protivnicke ekipe, i to samo u prisustvu
sudije.
CLAN 16
Za vreme igre igra¢ se mozZe obratiti svom kapitenu o pitanjima koja se odnose na tok partije i to u
prisustvu sudije i kada nije na potezu.
Medjutim, igrac¢ ima pravo da se obrati kapitenu radi konsultacije u slu¢aju kada mu protivnik ponudi
remi ili on sam Zeli da tu ponudu u€ini. I u ovom sluéaju obracanje se mora izvrsiti u prisustvu sudije, a
kapiten moZe odgovoriti potvrdno ili odre¢no, bez ikakvih komentara i objasSnjenja o samoj poziciji.
IV PREDAJA SASTAVA EKIPE

CLAN 17

Na prvenstvenim ekipnim takmicenjima i utakmicama koje organizuje Sahovska organizacija,
ulesnici su obavezni da imaju vaZeéi spisak registrovanih igrata izdat od SSVojvodine sa potrebnim
podacima kao Sto su, kategorije, upisani ID broj FIDE, datum rodjenja za igrace bez ID broja, godinom
rodenja za igrace sa ID brojem Fide, overom saveza za tekucu godinu itd.

Pored spiska registrovanih igraca potrebno je da ucesnici imaju i drugu dokumentaciju
predvidjenu propezicijama, odnosno pravilnikom doti¢nog takmicenja, kao na primer li¢nu kartu radi
potvrde identiteta, djacku knjiZicu ili izvod iz mati¢ne knjige rodjenih kod omladinaca, pionira radi
dokaza o starosti, potvrdu preduzeca, S$kole itd radi dokaza o pripadnosti doti¢nom kolektivu i sl.

Sudija ne sme dozvoliti da u ekipi igra takmicar koji nije u spisku registrovanih igraca. Ukoliko u ekipi
igra igrac¢ kojeg nema u spisku registrovanih igraca tog kluba isti igra¢ gubi partiju kontumacijom.
Igrac je registrovan ispravno ako su svi podaci spomenuti u stavu 1 ovog ¢lana istiniti i potpuni
Sudija je obavezan da upozori kapitena ekipe ako su neki podaci u spisku registrovanih igraca
neodgovarajudi ili nedovoljni a klub je duZan da se obrati kancelariji SSV za ispravku.
CLAN 18
Pre izvlaCenja brojeva na ekipnom takmicenju koje se igra u jednom mestu, u vreme zakazano za predaju
osnovnog sastava, kapiten podnosi sudiji sastav svoje ekipe. Uz ovaj spisak kapiten je obavezan da
podnese i spisak registrovanih igra¢a dobijen od SSV za svoje ¢lanove i drugu potrebnu dokumentaciju.
CLAN 19

Prijava sastava ekipe mora biti u pisanom obliku i sadrzavati sledece podatke:

-naziv kluba

-naziv takmicenja i kolo na koje se sastav odnosi

-ime i prezime kapitena ekipe

-imena i prezimena ¢lanova ekipe po redosledu koji je po slobodnom izboru

CLAN 20
Redosled ¢lanova ekipe po tablama ne mora zavisiti od titula ili kategorija ve¢ se mozZe dati po slobodnom
izboru.
CLAN 21
AKo u ekipi ima ¢lanova sa razli¢itim i istim titulama ili kategorijama, onda se oni rasporedjuju prema
slobodnom nahodjenju kapitena ekipe.
CLAN 22
Za takmicenja Kkoja se igraju u jednom mestu, bez veéih vremenskih intervala, sastav ekipe koji se preda
pre pocetka takmicenja i pre izvlacenja brojeva ostaje za celo takmicenje i ne moZe se viSe menjati.
Ovaj sastav se naziva osnovnim sastavom.
Ukoliko propozicije ili pravilnik takmicenja predvidjaju i odredjeni broj rezervi, onda se u prijavi
osnovnog sastava i ti igra¢i takoedje posebno navode u redosledu po slobodnom izboru kapitena.
CLAN 23

U pojedinim kolima mogu se uvrstiti rezerve navedene u osnovnom sastavu i to na sledeci nacin:

a/ kod kruznog i $§vajcarskog sistema rezerve igraju na poslednjim tablama takodje po redosledu,
a ostali igraci se pomeraju napred.

b/ kod Seveni§kog sistema rezerve igraju na onim tablama na kojim zamenjuju odsutnog igraéa.
Kada u ekipi u nekom kolu nastupa jedna ili vi$e rezervi, kapiten je obavezan da tu promenu pismeno
dostavi sudiji takmicenja pred pocetak doticnog meca, odnosno do vremena predvidjenog za dostavljanje
promena sastava. Ukoliko tako ne postupi ekipa mora da nastupi sa prvoimenovanim igra¢ima iz
osnovnog sastava/tj bez rezervnih igraca/.



CLAN 24
Za takmicenja koja se igraju kao zasebne utakmice /putujuéa liga/, bez obzira $to se te utakmice
odigravaju u okviru lige ili slinog takmicenja /kao celine/ sastav ekipe se moZe izmeniti za svaku
utakmicu.
CLAN 25
Na Zenskim ekipnim takmicenjima Sahistkinje se rasporedjuju prema slobodnom izboru kapitena ekipe.
CLAN 26
Kada u muskoj ekipi nastupaju Sahistkinje, onda se one u sastavu ekipe rasporedjuju po slobodnom
izboru kapitena ekipe
CLAN 27
Primljene sastave ekipa/kako osnovne, tako i za pojedina kola/ sudija je duzan da drZi u tajnosti
sve dok sve ekipe ne predaju sastave, odnosno sve do isteka roka za predaju sastava.
CLAN 28
Da bi ekipa mogla da nastupi u ekipnom takmicenju, kao i u pojedinacnom mecu, mora imati
dovoljan broj igraca ispravno registrovanih i drugu potrebnu dokumentaciju. Pod dovoljnim brojem
igraca podrazumeva se prisutnost najmanje polovine igrac¢a od broja tabli na koliko se igra takmicenje.
CLAN 29

AKo u ekipi nisu prisutni svi igraci, ali ipak ima dovoljan broj (najmanje polovina), kapiten moZe
da preda sastav po jednoj od alternativa:

a) puni sastav ekipe, unoseéi u sastav i imena igra¢a koji nisu prisutni ili za koje nema
potrebnu dokumentaciju,

b) sastav ekipe sa praznim rubrikama na proizvoljnim tablama, koje se predaju bez igre za
nedostajucée igrace.

U slucaju pod a) ako igradi koji nisu prisutni (a uneti su u sastav) ne dodu po isteku jednog sata
racunajuéi od vremena zakazanog za pocetak meca, gube partiju kontumacijom.

Isto tako prisutni igraci, ali za koje nije podneta potrebna dokumentacija, ne mogu otpoceti igru
(racunaju se kao da nisu prisutni) sve dok ne podnesu potrebnu dokumentaciju. Ako se ona ne dostavi
sudiji u roku od 1 sata, onda ti igraci gube partiju kontumacijom.

CLAN 30

U vreme zakazano za pocetak meca mogu nastati sledeéi slucajevi:

a) obe ekipe su prisutne u kompletnom sastavu ili sa dovoljnim brojem igraca.

Tada se puStaju u pokret ¢asovnici svih igraca belih figura. Ukoliko odsutni igraci ne dodu,
onda gube partije kontumacijom po isteku jednog sata.

b) jedna ekipa je prisutna u kompletnom sastavu ili sa dovoljnim brojem igraca, a druga
uopSte nije prisutna ili nema dovoljan broj igraca.

Tada se puStaju u rad ¢asovnici svih igrac¢a obe ekipe koji imaju bele figure, s tim §to ekipa koja
nema dovoljno igra¢a ne moZe otpoceti igru sve dok ih se u ekipi ne pojavi dovoljan broj (najmanje
polovina). Ukoliko se dovoljan broj igrac¢a ne pojavi ni po isteku jednog sata, cela ekipa gubi me¢
kontumacijom. Igra¢i ekipe koja ima dovoljno igraca a imaju bele figure odigraée svoj prvi potez i
ukljuciti sat protivniku i tako ¢ekati njihov dolazak ili ¢e upisati na formular svoj prvi potez i kapiten ¢e
ga staviti isti ispod table i pritisnuti sat i kad protivnik dodje, na tabli ¢e se odigrati upisani potez.
Sudija sme objaviti sastav ekipe tek kad obe ekipe predaju sastav za taj me¢.

C) Obe ekipe nisu prisutne ili nisu prisutne sa dovoljnim brojem igra¢a. Moguée su dve
varijante

Me¢ ne otpocinje, a postupak je sledeci: ,,Ukljuce se satovi igra¢a koji imaju bele figure,, Kad dodje
jedna od ekipa sa dovoljno igraca, onda njeni igraci koji imaju bele figure odigraju potez i ukljuce sat
protivniku i tako ¢ekaju da se protivni¢ka ekipa pojavi sa dovoljnim brojem igraca. Ovako se radi kad se
igra obi¢nim satovima sa zastavicom.

AKo se igra digitalnim satovima sudija mora podesiti sat ispravno uzimajuci u obzir da bi sat pritiskom na
polugu prvo na strani crnog uracunao crnom jedan odigran potez.

Ako se igra digitalnim satovima sa dodavanjem vremena posle svakog poteza / naprimer 30 sec/ sat se
ukljucuje belom kada je poluga na njegovoj strani podignuta /sat MEREX/.

CLAN 31
AKko jedan kapiten ne preda sastav do vremena predvidenog za pocetak meca, pustaju se u rad
casovnici svih igraca obe ekipe koji imaju bele figure. Igraci kapitena druge ekipe koji imaju bele figure
treba da odigraju potez i ukljuce vreme protivniku. Ukoliko posle, a pre isteka jednog sata, preda sastav,
postupiée se po jednoj od alternativa prethodnog ¢lana. Ako sastav ne preda ni po isteku jednog sata,
ekipa gubi me¢ kontumacijom.
CLAN 32
Ako oba kapitena ne predaju sastav do vremena predvidenog za pocetak meca, tada ¢ée sudija
postupiti po ¢lanu 30 pod C



Ako ni jedna ni druga ekipa do isteka jednog sata ne preda sastav, onda obe ekipe gube me¢
kontumacijom.

Ukoliko je propozicijama takmicenja propisano nulto vreme kasnjenja /tj zabrana kaSnjenja/ onda

partiju gube svi igraci koji u zakazano vreme za pocetak ne sede za svojom tablom. U tom slucaju se sve

druge odredbe iz pravilnika po pitanju kasnjenja osim ove ne uzimaju u obzir.

Ako se me¢ igra sa obi¢nim satovima /ne sa digitalnim/ onda je postupak slededéi:

Sudija ¢e pre pocetka partija namestiti satove tako da prva kontrola vremena bude u 6 sati.

Ako se igra me¢ u kojem se posle odigranog zadatog broja poteza u odredjenom vremenu dodaje i 30

minuta do kraja partije /naprimer 40 poteza za 120 min + 30 min do kraja partije ili 30poteza za 90 min +

30 min do kraja partije i sli¢no/ i kada jednom od igraca istekne zadato vreme od 120 ili 90 min i padne

zastavica a odigran je dovoljan broj poteza ,tada sudija odmah obojici igra¢a dodaje po 30 predvidjenih

minuta na satu i to tako da se kazaljke pomere unapred .Tada je slede¢a kontrola vremena u 7 sati
CLAN 33

Ako je ekipa koja je po propozicijama takmi¢enja obavezna da obezbedi inventar i rekvizite za
takmicenje (stolove, stolice, Sahovske garniture, ¢asovnike i sl.) nije obezbedila ili nije obezbedila za
dovoljan broj tabli (najmanje polovina), me¢ ne moZe otpoceti a proteklo vreme do obezbedenjatog
inventara uracunade se svim igrac¢ima te ekipe.

Ako je inventar obezbeden za najmanje polovinu tabli me¢ ¢e otpoceti na tim tablama, a na
ostalim uracunace se proteklo vreme i dodati igra¢ima ekipe kada taj inventar bude obezbeden. Ako se taj
inventar ne obezbedi ni po isteku 1. sata, onda ti igraci gube partije kontumacijom.

Ako domaca ekipa koja je obavezna da obezbedi inventar i rekvizite za igru ne obezbedi pored toga i
uslove za nesmetanu igru /bez galame, bez ometanja igraca od publike / tada gostujuca ekipa ima pravo
da odbije da igra i to saopsStava sudiji koji daje konacan sud o tome da li se moZe igrati. Ako je me¢ veé
poceo, moZe preko sudije da zatraZi da se obezbede pravilni uslovi za igru. Ukoliko se posle ove
reklamacije nastavi ometanje igraca tada ekipa koja je ometena ima pravo da od sudije traZi da prekine
mec¢ i to tako Sto se zapiSu trenutne pozicije i ko je na potezu i potro$eno vreme. Sudija i u ovom slu¢aju
odlucuje da li se me¢ prekida ili ne. Ako je me¢ poceo bez delegiranog sudije po ¢lanu 12 onda u sluéaju
neregularnih uslova za igru jedna ekipa moZe prestati sa igrom, rizikujuéi da njeni razlozi za prekid ne
budu prihvaéeni od strane organa koji ¢e re§avati spor i u slu¢aju da se razlozi za prekid meca ne uvaze
moZe mec izgubiti kontumacijom.
Posle zavrSenog meca ekipa ne moZe traziti izmenu rezultata po osnovu primedbe na neregularne uslove
igre, ve¢ samo da se kazni klub koji je napravio propust i lica koja su odgovorna za to.

V- GUBITAK MECA I PARTIJA KONTUMACIJOM

CLAN 34

Ako jedna ekipa istupi sa takmicenja koje se igra po kruznom sistemu ili bude izbacena iz istog ili
neopravdano ne dodje na zakazani me¢, a odigrala je:

a) manje od polovine meceva, onda se ona briSe iz daljeg takmi¢enja, a dotada$nji njeni
rezultati se poniStavaju.

b) polovinu ili viSe me¢eva, onda ona gubi sve preostale me¢eve (raunajuéi i me¢ u kome je
kontumacirana) sa nula poena i bodova, a protivnici dobijaju tri boda i najveci broj poena sa kojim je ta
ekipa izgubila u jednom mecu tokom takmicenja dok je nastupala. Ako ta ekipa dotle nije izgubila nijedan
me¢ onda protivnici dobijaju za taj me¢ tri boda i 3,5 poena ako se igra na 6 tabli /rezultat 3,5:0/ a tri
boda i 5 poena ako se igra na 8 tabli tj rezultat ée biti 5:0

¢) Ako na takmicenju po kruZnom sistemu jedna ekipa izgubi jedan me¢ kontumacijom 6-0*,
moZe nastaviti takmicenje uz saglasnost Takmicarske komisije s tim da se u ponovljenom sluc¢aju u
tekuéem takmicenju kaZnjava izbacivanjem u niZu ligu s moguénoscéu da bude kazZnjena i oduzimanjem
bodova u narednom takmicenju, §to odlu¢uje nadlezni Sahovski savez. Ako je prekriaj napravljen u
najniZoj ligi onda ce se ekipa kazniti brisanjem iz tekuceg takmicenja i oduzimanjem od 3 do 6 bodova u
slede¢em takmicenju u toj ligi.

CLAN 35

Na takmi¢enju koje se igra po Svajcarskom sistemu ekipa gubi pravo daljeg nastupa kada jedan
me¢ izgubi kontumacijom.

Za ovakav mec odlucen kontumacijom, ekipi koja je mec izgubila dodeljuje se nula poena, a ekipi
koja je dobila me¢ dodeljuje se tri boda i 50% mogucéih poena za me¢

CLAN 36

Na takmicenjima koja se igraju po Svajcarskom sistemu ekipi koja je slobodna radi neparnog
broja ucesnika dodeljuje se:

a) tri mec boda i 50% moguéih poena

CLAN 37

Ekipa gubi me¢ kontumacijom (bez igre):
a) ako u predvidenom vremenu ne nastupi sa dovoljnim brojem igraéa,
b) ako u predvidenom vremenu kapiten ekipe ne preda sudiji sastav ekipe,



C) po kazni koju izri¢e sudija ili turnirski odbor.

CLAN 38
Partija se gubi kontumacijom:

a) ako igra¢ ne dode na takmicenje u roku od jednog sata, ra¢unajuéi od vremena
zakazanog za pocetak meca (1:0% ili 0:1%*).

b) ako u ekipi igra igra¢ koji nije predviden u sastavu ekipe, onda doti¢ni igra¢ gubi partiju
kontumacijom. Ako na takmicenju koje se igra sa osnovnim sastavima /celo takmicenje u jednom mestu/ u
ekipi igrac igra na niZoj tabli od one na kojoj je po vaZeéem sastavu trebao igrati

C) ako se za ekipu takmicio igra¢ koji je nepravilno registrovan zbog toga $to je klub ili sam
igrac dao netacne podatke, onda doti¢ni igrac gubi partiju kontumacijom,

d) ako se za ekipu takmicio igra¢ koji je pod kaznom ili suspenzijom, doti¢ni igraé gubi
partiju kontumacijom takode i ako igra¢ po¢ne da igra partiju na tabli na kojoj nije predviden predatim
sastavom ekipe (on tada gubi partiju na kojoj je trebao igrati a zapoceta partija na pogresnoj tabli se
smatra neigranom i na njoj partiju igraju oni koji su predvideni sastavom ekipa). Ako igra¢ koji je
uvriten u sastav ekipe nije upisan u spisak registrovanih igra¢a SSV, on gubi partiju kontumacijom.

e) ako je u sastavu ekipe na odredenoj tabli izostavljeno ime igrac¢a (1:0* ili 0:1%),

f) po kazni koju izri¢e sudija takmicenja ili turnirski odbor.

g) Igrad kome se za vreme partije tokom igre oglasi mobilni telefon odmah gubi partiju 1:0 ili
0:1 (bez zvezdice). Izuzetak je da igrac¢ koji ima golog kralja ili nema materijala za
matiranje, ne moze dobiti partiju po ovom osnovu veé¢ samo pola poena (rezultat 0:1/2 ili
1/2:0) .

h) Ukoliko se na pocetku partije igracu oglasi mobilni telefon pre nego $to su oba partnera
odigrala makar po 1 potez onda prekrsilac gubi partiju 1-0* ili 0-1* sa zvezdicom jer se
partija smatra neigranom.

i) Na pocetku meca sudija moZe da zahteva od igra¢a da mobilne telefone ostave kod njega na
stolu kako bi se izbegli prekrsaji.

j) Ukoliko sudija svojom gre§kom ne proglasi poraz prekrsioca, i naloZi da se igra dalje,
nakon Zalbe oSteCenog nadleZnom organu, proglasice se poraz prekrsioca bez obzira $to su
po nalogu sudije igradi igrali partiju dalje i postigli neki drugi rezultat. Protiv ovog sudije
¢e se povesti disciplinski postupak.

CLAN 39
Rok za podnosenje Zalbe u slu¢ajevima navedenim u ¢1.38 treba da bude odreden Turnirskim
pravilnikom a ako nije predvideno Turnirskim pravilnikom onda u roku od 24 sata od zavrsetka sporne
partije ili situacije. Turnirskim pravilnikom se odredjuje i visina depozita u dinarima koju plac¢a
podnosilac Zalbe a koji se vraca ako se Zalba prihvati.
CLAN 40
Svi prestupi navedeni u ¢L. 34 do 38, pored navedenih posledica, povlace za sobom jos i
disciplinsku odgovornost.
CLAN 41
Po zavrSetku meca ili takmicenja kapiteni ekipa potpisuju zapisnik u Kkoji se unose pojedinacni
rezultati i ostali podaci (prema obrascu). Sudija meca garantuje da je me¢ odigran i mora biti disciplinki
kazZnjen ukoliko se utvrdi da zapisnik ne odgovara stvarnom ¢injeni¢énom stanju.

VI - VOPSTVO TAKMICENJA
CLAN 42
Za svaki mec ili takmicenje odreduje se sudija takmicenja, a po potrebi i potreban broj zamenika
i pomo¢nika iz redova kvalifikovanih sudija i na nacin kako to predvidaju propozicije takmicenja i
Pravilnik o $ahovskim sudijama.
Isto tako, odreduje se u drugostepeni organ (turnirski odbor, takmi¢arska komisija ili neki drugi
organ) koji reSava sporove u drugom stepenu.
CLAN 43
Sudija (odnosno njegov zamenik) reSava sve sporove u prvom stepenu i njegove odluke su izvr§ne.
CLAN 44
Na odluku sudije takmicenja kapiten ekipe mozZe da podnese Zalbu Turnirskom odboru (ili
organu koji je pravilnikom predviden) u roku koji se Pravilnikom odredi a duZan je da Zalbu najavi na
poledini zapisnika.
Odluke Turnirskog odbora su kona¢ne. Odluke takmicarske komisije su konacne.
Jedino u sluc¢aju nekih veéih nepravilnosti, organizator moZe ponistiti celo takmicenje.
CLAN 45



Turnirski odbor i sudije takmicenja preduzimaju mere za uspesan tok takmicenja, ali ne mogu
menjati propozicije i Pravilnik takmicenja ako za ovo ne postoji saglasnost organa Koji je organizovao
takmicenje.

CLAN 46
Pored opstih duZnosti koje obavlja na turnirima i takmic¢enjima, a koje su precizirane
Pravilnikom igre FIDE i Pravilnikom o §ahovskim sudijama, sudija je duZan da se stara i o slede¢em:
a) da pregleda i utvrdi saglasnost predatog sastava ekipe sa spiskom registrovanih igra¢a i
ostale dokumentacije ucesnika i ekipa i da na poledini zapisnika o mecu opise sve
nepravilnosti koje je uocio.
b) da &itko i pravilno ispuni zapisnike sa meéeva i rezultate javi organizatoru takmicenja
odmah posle meca, zapisnik posalje mejlom ili telefonom voditelju takmicenja
a original zapisnika dostavi prema postojeéim propozicijama takmicenja
C) da obezbedi disciplinu na takmicenju i pridrZavanje Pravilnika takmicenja,
d) da uredno vodi tabele i ostalu dokumentaciju.
E) da safini konacni izveStaj koji treba dostaviti nadleZnom $ahovskom forumu,
odnosno organizatoru, u predvidenom roku po zavrSetku takmicenja itd.
CLAN 47

Na svakom takmicenju u prostoru za igru dozvoljeno je prisustvo samo igracima (rezervnim
igrafima ne) i kapitenima ekipa. Druga lica mogu da udu u taj prostor samo po odobrenju sudije meca,
odnosno sudije takmicenja.

Medutim ako to situacija zahteva, radi pravilnog toka takmicenja, odrZavanja potrebnog reda i
discipline, otklanjanja sumnji o konsultacijama i sl., sudija mora doneti odluku da igraci koji zavrse
partije moraju da napuste prostor za igru, kao i kapiteni ¢ije su ekipe zavrsile mec.

PusSenje u sali je zabranjeno. Igradi u toku svoje partije ne smeju napustati prostor za igru bez dopustenja
sudije.
CLAN 48
Protiv nedisciplinovanog igraca, kapitena ili ekipe sudija moZe izreéi sledece kazne:
a) opomenu,
b) novéanu kaznu (visine se odreduju Turnirskim pravilnikom, a uplad¢uju se organizatoru
odmah po pravosnazZnosti),
C) gubitak partije odnosno meca,
d) iskljucenje kapitena, igraéa ili ekipe sa takmicenja
Za teZe prestupe (narocito navedene pod ¢) i d) sudija je, nezavisno o izre¢enoj kazni,
obavezan da podnese i prijavu nadleZnom $ahovskom forumu radi pokretanja
disciplinskog postupka.
CLAN 49
Stupanjem na snagu ovog pravilnika prestaju da vaZe svi raniji pravilnici SS Vojvodine o ekipnim
takmicenjima. Ovaj pravilnik stupa na snagu danom usvajanja od strane Upravnog odbora SS Vojvodine
a primenjivace se osam dana nakon objave u sluZzbenom glasilu Saveza ili na sajtu SS Vojvodine

Ovaj pravilnik je usvojen na sednici Upravnog odbora Sahovskog Saveza Vojvodine
dana 21. 03. 2022. godine



