
  

                         OPŠTI PRAVILNIK EKIPNIH TAKMIČENJA- ŠSVojvodine 2022 
 

 

 

                                I VRSTE EKIPNIH TAKMIČENJA 
 

                                               ČLAN  1 
Ekipna takmičenja mogu biti organizovana u zavisnosti od sistema po kome se igraju: 
               a/ Po Bergerovom /kružnom/ sistemu tj kada svaka ekipa igra sa svim ostalim ekipama. 
               b/ Po kup sistemu /sa ispadanjem, eliminisanjem iz daljeg takmičenja ekipe koja izgubi meč 
                   ili odredjen broj bodova. 
               c/ Po Švajcarskom sistemu 
               d/ Po Ševeniškom sistemu 
               e/ Po mešovitom sistemu /kada se predfinale igra po jednom a finale po nekom drugom 
                   sistemu/ 

               f/ Kao posebne utakmice - susreti dveju ekipa 

                                                 ČLAN  2 
Osnovni deo /element/ svih ekipnih takmičenja je ekipni meč tj susret dveju ekipa. 
Partneri u ekipnom meču se odredjuju na taj način što se na odredjenoj tabli susreću igrači koji u sastavu 

ekipa imaju isti broj /na primer na prvoj tabli prvoimenovani igrač iz sastava jedne ekipe i druge ekipe/. 
Sem toga ekipni meč se može igrati i po Ševeniškom sistemu /kada svaki igrač jedne ekipe igra sa svim 

igračima druge ekipe/. 
I u jednom i u drugom slučaju meč može biti jednokružan, dvokružan itd zavisno od propozicija koje su 

utvrdjene za takmičenje. 
                                                   ČLAN  3 
Po svom karakteru ekipna takmičenja mogu biti prvenstvena, propagandna i slično, zatim medjuklubska, 

medjugradska, medjurepublička, internacionalna, susreti državnih reprezantacija itd. 
                                                   ČLAN  4 
Po strukturi sastava članova u ekipama, takmičenja mogu biti: 
a/ homogena:  seniorska, omladinska, pionirska, ženska i sl. 
b/ mešovita:  kada se u ekipe obavezno uključuju pored seniora još i žene, odnosno omladinci ili pioniri    
    i sl. U ovom slučaju pravilnik takmičenja mora obavezno predvideti table na kojima isti igraju kao i 
    starosne granice za omladince i pionire i sl. 

 

                        II Izvlačenje brojeva i propozicije takmičenja 
 

                                                     ČLAN  5 
 

Pre početka takmičenja, predaje se osnovni sastav ekipa a zatim vrši izvlačenje brojeva. Time su kod 

Bergerovog sistema /kružnog/ automatski odredjene boje figura u svim mečevima i na svim tablama s tim 

što u pojedinim kolima prvoimenovana ekipa ima bele figure na neparnim tablama. 
 

Kod takmičenja po Ševeniškom sistemu vrši se izvlačenje brojeva pojedinačno za svakog igrača obeju 

ekipa, s time su automatski odredjene boje figura u svim kolima po tablicama koje važe za ovaj sistem. 
 

Boja figura na neparnim tablama za posebne utakmice odredjuje se po jednoj od alternativa 

         a/ bele figure se daju gostujućoj ekipi 
         b/ boja figura se odredjuje žrebom 
         c/ Ako je meč tradicionalan- boja figura se naizmenično menja 
 

                                                       ČLAN   6 
Na takmičenju koje se igra po Bergerovom /kružnom/ sistemu pobednik je ekipa koja sakupi najviše MEČ 

BODOVA. Pobeda u meču donosi tri boda, nerešen rezultat 1 bod a poraz 0 bodova. 
 

U slučaju da dve ili više ekipa imaju isti broj meč bodova, odlučuje zbir osvojenih poena pojedinih ekipa, 

tako da prednost ima ekipa koja ima više osvojenih poena. 
Ukoliko su dve ili više ekipa po oba prethodna kriterijuma jednake odlučuje: 
a/ bolji medjusobni rezultat ekipa koje dele mesto 

b/ bolji uspeh po Soneborn-Bergerovom sistemu /primenjenom na meč bodove/ 
c/ žreb 
 

Kod takmičenja po Švajcarskom sistemu pobednik je ekipa koja sakupi najviše MEČ BODOVA.           
Pobeda u meču donosi tri boda, nerešen rezultat 1 bod a poraz donosi 0 bodova 



U slučaju deobe mesta odlučuje zbir osvojenih poena, tako da prednost ima ona ekipa koja je sakupila više 

poena. 
U slučaju da su dve ili više ekipa po prethodna dva kriterijuma jednake odlučuje: 
a/ bolji uspeh po Soneborn-Bergerovom sistemu računatom prema meč bodovima 

b/ bolji rezultat po Buholc sistemu 
c/ bolji rezultat po Buholc sistemu izuzimajući rezultat ekipe koja je osvojila najviše i rezultat ekipe 
    koja je osvojila najmanje poena. 
d/ žreb 
Kod kup takmičenja/ i drugih eliminacionih sistema/pobednik je ekipa koja je na kraju takmičenja 

eliminisala sve svoje protivnike. U slučaju nerešenog meča /tokom takmičenja/, pobednikom se proglašava 

ekipa koja ima bolji uspeh na prvoj polovini tabli, a ako je i on nerešen odlučuje rezultat na sledećoj tabli, 

itd. Ovako se postupa i kod pojedinačne utakmice izmedju dva kluba kada rezultat bude nerešen a treba 

da se odluči pobednik. U slučaju da sve partije budu završene remi onda se odlučuje žrebom. 
Svi navedeni kriterijumi u ovom članu mogu da budu i drukčiji ali onda obavezno moraju biti naznačeni 

u Pravilniku dotičnog takmičenja. 
 

                                                 ČLAN   7 
U toku ekipnog takmičenja pojedini meč može da bude odložen ili pomeren čas njegovog početka samo 

ako su ispunjeni uslovi: 
         a/ ako takvu mogućnost predvidja pravilnik odnosnog takmičenja 
         b/ ako za to postoje pravilnikom opravdani razlozi 

         c/ ako postoji mogućnost naknadnog odigravanja meča 
Medjutim, odlaganje meča iz poslednjeg kola, kao i na takmičenjima po švajcarskom sistemu, nije 

dozvoljeno ni pod kojim uslovima. 
                                                  ČLAN  8 
U ekipnom meču nije dozvoljeno odlaganje pojedinih partija /jedne ili više/ ni pomeranje časa početka. 

Može se samo odložiti meč,ukoliko za to postoje uslovi predvidjeni prethodnim članom. 
                                                  ČLAN  9 
U svakom ekipnom takmičenju pre početka poslednjeg kola moraju biti odigrani i završeni svi mečevi 

prethodnih kola 
                                                  ČLAN 10 
Propozicije takmičenja propisuje organizator i dostavlja ih ekipama najmanje 15 dana pre početka 

takmičenja. 
Propozicije treba da sadrže obaveštenje o mestu odigravanja takmičenja ili utakmice, terminu, svrsi 

takmičenja, pravu učešća, načinu odigravanja, finansijskim uslovima,roku podnošenja prijave i drugo. 
                                                   ČLAN  11 
Pravilnik takmičenja, koji treba da je u skladu sa ovim pravilnikom sadrži sve ostale pojedinosti o 

rasporedu i vremenu odigravanja redovnih kola, nastavka, tempu igre, mogućnosti odlaganja mečeva, 

daljim kvalifikacijama, broju tabli itd. 
Članovi ekipa obavezni su da se upoznaju sa propozicijama i pravilnikom takmičenja i da ih se 

pridržavaju. 
                                                    Član    12 

Mečeve sude sudije delegirane od Šahovskog saveza nadležnog za predmetno takmičenje ili delegirane od 

strane organizatora takmičenja uz saglasnost nadležnog Šahovskog saveza. 
Ukoliko na meč ne dodje sudija koji je delegiran onda se meč na zahtev jednog od kapitena može 
 odložiti a može se ipak održati pod sledećim uslovima: Kapiten domaćina i gostiju se dogovore koje će 

prisutno lice zamenjivati sudiju i sačiniti zapisnik o meču. O ovome se napravi beleška na poledjini 

zapisnika i potpišu je oba kapitena. Ako je izabrano lice šahovski sudija ono će suditi meč sa svim 

ovlašćenjima kao i redovni sudija. Ako izabrano lice nije šahovski sudija onda će sačiniti zapisnik sa meča 

i voditi računa o normalnom toku igre a neće presudjivati  po pitanju pravila igre a biće i svedok ukoliko 

bude nekih spornih situacija. U slučaju spornih situacija kapiteni će se dogovoriti uz prisustvo izabranog 

lica o rešavanju spora. Ako to ne može da se učini onda će se napisati izjave oba kapitena i izabranog lica i 

dostaviti na rešavanje nadležnom organu organizatora takmičenja. 
                                               III KAPITEN EKIPE 
 

                                                   ČLAN 13 
Svaka ekipa mora imati svog kapitena, koji može biti i jedan od igrača. U prijavi koju klub podnosi za 

takmičenje naznačuje se i ime kapitena ekipe. 
 

 

                                                   ČLAN  14 
Dužnosti kapitena ekipe su: 
 a/ da podnosi sastav svoje ekipe, spisak registrovanih igrača ekipe izdat od strane ŠSV-a 

(registracioni list) i ostalu dokumentaciju sudiji takmičenja 



 b/ da obaveštava članove svoje ekipe o propozicijama, pravilima takmičenja i odlukama sudije i    
               turnirskog odbora kao i drugim informacijama. Sva obaveštenja data kapitenu  smatraju se 
               da su data celoj ekipi 

    c/ da zastupa svoju ekipu na takmičenju 
 d/ da u ime svoje ekipe podnosi predloge ili žalbe sudiji ili turnirskom odboru. 
 e/ da se stara za disciplinu svojih članova 
                                                    ČLAN  15 
Za vreme igre kapiten se može obraćati članovima svoje ekipe samo o pitanjima koja se ne odnose na tok 

partije, i samo onda kada je na odnosnoj tabli na potezu igrač protivničke ekipe, i to samo u prisustvu 

sudije. 
                                                     ČLAN  16 
Za vreme igre igrač se može obratiti svom kapitenu o pitanjima koja se odnose na tok partije i to u 

prisustvu sudije i kada nije na potezu. 
Medjutim, igrač ima pravo da se obrati kapitenu radi konsultacije u slučaju kada mu protivnik ponudi 

remi ili on sam želi da tu ponudu učini. I u ovom slučaju obraćanje se mora izvršiti u prisustvu sudije, a 

kapiten može odgovoriti potvrdno ili odrečno, bez ikakvih komentara i objašnjenja o samoj poziciji. 
                                            IV PREDAJA SASTAVA EKIPE 
 

                                                      ČLAN  17 
 Na prvenstvenim ekipnim takmičenjima i utakmicama koje organizuje šahovska organizacija, 

učesnici su obavezni da imaju važeći spisak registrovanih igrača izdat od ŠSVojvodine sa potrebnim 

podacima kao što su, kategorije, upisani ID broj FIDE, datum rodjenja za igrače bez ID broja, godinom 

rođenja za igrače sa ID brojem Fide, overom saveza za tekuću godinu itd. 
 Pored spiska registrovanih igrača potrebno je da učesnici imaju i drugu dokumentaciju 

predvidjenu propozicijama, odnosno pravilnikom dotičnog takmičenja, kao na primer ličnu kartu radi 

potvrde identiteta, djačku knjižicu ili izvod iz matične knjige rodjenih kod omladinaca, pionira radi 

dokaza o starosti, potvrdu preduzeća, škole itd radi dokaza o pripadnosti dotičnom kolektivu i sl. 
Sudija ne sme dozvoliti da u ekipi igra takmičar koji nije u spisku registrovanih igrača. Ukoliko u ekipi 

igra igrač kojeg nema u spisku registrovanih igrača tog kluba isti igrač gubi partiju kontumacijom. 
Igrač je registrovan ispravno ako su svi podaci spomenuti u stavu 1 ovog člana istiniti i potpuni 

Sudija je obavezan da upozori kapitena ekipe ako su neki podaci u spisku registrovanih igrača 

neodgovarajuči ili nedovoljni a klub je dužan da se obrati kancelariji ŠSV za ispravku. 
                                                       ČLAN   18 
Pre izvlačenja brojeva na ekipnom takmičenju koje se igra u jednom mestu, u vreme zakazano za predaju 

osnovnog sastava, kapiten podnosi sudiji sastav svoje ekipe. Uz ovaj spisak kapiten je obavezan da 

podnese i spisak registrovanih igrača dobijen od ŠSV za svoje članove i drugu potrebnu dokumentaciju. 
                                                       ČLAN  19 
 Prijava sastava ekipe mora biti u pisanom obliku i sadržavati sledeće podatke: 
 -naziv kluba 

 -naziv takmičenja i kolo na koje se sastav odnosi 
 -ime i prezime kapitena ekipe 

 -imena i prezimena članova ekipe po redosledu koji je po slobodnom izboru 
                                                        ČLAN  20 
Redosled članova ekipe po tablama ne mora zavisiti od titula ili kategorija već se može dati po slobodnom 

izboru. 
                                                         ČLAN  21 
Ako u ekipi ima članova sa različitim i istim titulama ili kategorijama, onda se oni rasporedjuju prema 

slobodnom nahodjenju kapitena ekipe. 
                                                          ČLAN  22 
Za takmičenja koja se igraju u jednom mestu, bez većih vremenskih intervala, sastav ekipe koji se preda 

pre početka takmičenja i pre izvlačenja brojeva ostaje za celo takmičenje i ne može se više menjati. 
Ovaj sastav se naziva osnovnim sastavom. 

Ukoliko propozicije ili pravilnik takmičenja predvidjaju i odredjeni broj rezervi, onda se u prijavi 

osnovnog sastava i ti igrači takodje posebno navode u redosledu po slobodnom izboru kapitena. 
                                                          ČLAN  23 
 U pojedinim kolima mogu se uvrstiti rezerve navedene u osnovnom sastavu i to na sledeći način: 
 a/ kod kružnog i švajcarskog sistema rezerve igraju na poslednjim tablama takodje po redosledu, 

a ostali igrači se pomeraju napred. 
 b/ kod Ševeniškog sistema rezerve igraju na onim tablama na kojim zamenjuju odsutnog igrača. 
Kada u ekipi u nekom kolu nastupa jedna ili više rezervi, kapiten je obavezan da tu promenu pismeno 

dostavi sudiji takmičenja pred početak dotičnog meča, odnosno do vremena predvidjenog za dostavljanje 

promena sastava. Ukoliko tako ne postupi ekipa mora da nastupi sa prvoimenovanim igračima iz 

osnovnog sastava/tj bez rezervnih igrača/. 
 



                                                           ČLAN  24 
Za takmičenja koja se igraju kao zasebne utakmice /putujuća liga/, bez obzira što se te utakmice 

odigravaju u okviru lige ili sličnog takmičenja /kao celine/ sastav ekipe se može izmeniti za svaku 

utakmicu. 
                                                           ČLAN  25 
Na ženskim ekipnim takmičenjima šahistkinje se rasporedjuju prema slobodnom izboru kapitena ekipe. 
                                                           ČLAN 26 
Kada u muškoj ekipi nastupaju šahistkinje, onda se one u sastavu ekipe rasporedjuju po slobodnom 

izboru kapitena ekipe 
                                                           ČLAN  27 
 Primljene sastave ekipa/kako osnovne, tako i za pojedina kola/ sudija je dužan da drži u tajnosti 

sve dok sve ekipe ne predaju sastave, odnosno sve do isteka roka za predaju sastava. 
                                                            ČLAN  28 
 Da bi ekipa mogla da nastupi u ekipnom takmičenju, kao i u pojedinačnom meču, mora imati 

dovoljan broj igrača ispravno registrovanih i drugu potrebnu dokumentaciju. Pod dovoljnim brojem 

igrača podrazumeva se prisutnost najmanje polovine igrača od broja tabli na koliko se igra takmičenje. 
                                                           ČLAN  29 
            Ako u ekipi nisu prisutni svi igrači, ali ipak ima dovoljan broj (najmanje polovina), kapiten može 

da preda sastav po jednoj od alternativa: 
a) puni sastav ekipe, unoseći u sastav i imena igrača koji nisu prisutni ili za koje nema 

potrebnu dokumentaciju, 

b) sastav ekipe sa praznim rubrikama na proizvoljnim tablama, koje se predaju bez igre za          
nedostajuće igrače. 
           U slučaju pod a) ako igrači koji nisu prisutni (a uneti su u sastav) ne dođu po isteku jednog sata 

računajući od vremena zakazanog za početak meča, gube partiju kontumacijom. 
           Isto tako prisutni igrači, ali za koje nije podneta potrebna dokumentacija, ne mogu otpočeti igru 

(računaju se kao da nisu prisutni) sve dok ne podnesu potrebnu dokumentaciju. Ako se ona ne dostavi 

sudiji u roku od 1 sata, onda ti igrači gube partiju kontumacijom. 
                                                            ČLAN  30 
             U vreme zakazano za početak meča mogu nastati sledeći slučajevi: 

a) obe ekipe su prisutne u kompletnom sastavu ili sa dovoljnim brojem igrača. 
             Tada se puštaju u pokret časovnici svih igrača belih figura. Ukoliko odsutni igrači ne dođu, 
onda gube partije kontumacijom po isteku jednog sata. 

b) jedna ekipa je prisutna u kompletnom sastavu ili sa dovoljnim brojem igrača, a druga 
uopšte nije prisutna ili nema dovoljan broj igrača. 
             Tada se puštaju u rad časovnici svih igrača obe ekipe koji imaju bele figure, s tim što ekipa koja 

nema dovoljno igrača ne može otpočeti igru sve dok ih se u ekipi ne pojavi dovoljan broj (najmanje 

polovina). Ukoliko se dovoljan broj igrača ne pojavi ni po isteku jednog sata, cela ekipa gubi meč 

kontumacijom. Igrači ekipe koja ima dovoljno igrača a imaju bele figure odigraće svoj prvi potez i 

uključiti sat protivniku i tako čekati njihov dolazak ili će upisati na formular svoj prvi potez i kapiten će  

ga staviti isti ispod table i pritisnuti sat i kad protivnik dodje, na tabli će se odigrati upisani potez. 
Sudija sme objaviti sastav ekipe tek kad obe ekipe predaju sastav za taj meč. 

c) Obe ekipe nisu prisutne ili nisu prisutne sa dovoljnim brojem igrača. Moguće su dve 

varijante 
          Meč ne otpočinje, a postupak je sledeći: ,,Uključe se satovi igrača koji imaju bele figure,, Kad dodje 

jedna od ekipa sa dovoljno igrača, onda njeni igrači koji imaju bele figure odigraju potez i uključe sat 

protivniku i tako čekaju da se protivnička ekipa pojavi sa dovoljnim brojem igrača. Ovako se radi kad se 

igra običnim satovima sa zastavicom. 
Ako se igra digitalnim satovima sudija mora podesiti sat ispravno uzimajući u obzir da bi sat pritiskom na 

polugu prvo na strani crnog uračunao crnom jedan odigran potez. 
Ako se igra digitalnim satovima sa dodavanjem vremena posle svakog poteza / naprimer 30 sec/  sat se 

uključuje belom  kada  je  poluga na njegovoj strani podignuta /sat MEREX/. 
         

                                                             ČLAN  31 
              Ako jedan kapiten ne preda sastav do vremena predviđenog za početak meča, puštaju se u rad 

časovnici svih igrača obe ekipe koji imaju bele figure. Igrači kapitena druge ekipe koji imaju bele figure 

treba da odigraju potez i uključe vreme protivniku. Ukoliko posle, a pre isteka jednog sata, preda sastav, 

postupiće se po jednoj od alternativa prethodnog člana. Ako sastav ne preda ni po isteku jednog sata, 

ekipa gubi meč kontumacijom. 
                                                             ČLAN  32 
               Ako oba kapitena ne predaju sastav do vremena predviđenog za početak meča, tada će sudija 

postupiti po članu 30 pod C 



               Ako ni jedna ni druga ekipa do isteka jednog sata ne preda sastav, onda obe ekipe gube meč 

kontumacijom. 
Ukoliko je propozicijama takmičenja propisano nulto vreme kašnjenja /tj zabrana kašnjenja/ onda 

partiju gube svi igrači koji u zakazano vreme za početak ne sede za svojom tablom. U tom slučaju se sve 

druge odredbe iz pravilnika po pitanju kašnjenja osim ove ne uzimaju u obzir. 
Ako se meč igra sa običnim satovima /ne sa digitalnim/ onda je postupak sledeći: 

Sudija će pre početka partija namestiti satove tako da prva kontrola vremena bude u 6 sati. 
Ako se igra meč u kojem se posle odigranog  zadatog broja poteza u odredjenom vremenu dodaje i  30 

minuta do kraja partije /naprimer 40 poteza za 120 min + 30 min do kraja partije ili 30poteza za 90 min + 

30 min do kraja partije i slično/ i kada jednom od igrača istekne zadato vreme  od 120 ili 90 min i padne 

zastavica a odigran je dovoljan broj poteza ,tada sudija odmah obojici igrača dodaje po 30 predvidjenih 

minuta na satu i to tako da se kazaljke pomere unapred .Tada je sledeća kontrola vremena u 7 sati 
                                                              ČLAN  33 
               Ako je ekipa koja je po propozicijama takmičenja obavezna da obezbedi inventar i rekvizite za 

takmičenje (stolove, stolice, šahovske garniture, časovnike i sl.) nije obezbedila ili nije obezbedila za 

dovoljan broj tabli (najmanje polovina), meč ne može otpočeti a proteklo vreme do obezbeđenjatog 

inventara uračunaće se svim igračima te ekipe. 
               Ako je inventar obezbeđen za najmanje polovinu tabli meč će otpočeti na tim tablama, a na 

ostalim uračunaće se proteklo vreme i dodati igračima ekipe kada taj inventar bude obezbeđen. Ako se taj 

inventar ne obezbedi ni po isteku 1. sata, onda ti igrači gube partije kontumacijom. 
Ako domaća ekipa koja je obavezna da obezbedi inventar i rekvizite za igru ne obezbedi pored toga i 

uslove za nesmetanu igru /bez galame, bez ometanja igrača od publike / tada gostujuća ekipa ima pravo 

da odbije da igra i to saopštava sudiji koji daje konačan sud o tome da li se može igrati. Ako je meč već 

počeo, može preko sudije da zatraži da se obezbede pravilni uslovi za igru. Ukoliko se posle ove 

reklamacije nastavi ometanje igrača tada ekipa koja je ometena ima pravo da od sudije traži da prekine 

meč  i to tako što se zapišu trenutne pozicije i  ko je na potezu i potrošeno vreme. Sudija i u ovom slučaju 

odlučuje da li se meč prekida ili ne. Ako je meč počeo bez delegiranog sudije po članu 12 onda u slučaju 

neregularnih uslova za igru jedna ekipa može prestati sa igrom, rizikujući da njeni razlozi za prekid ne 

budu prihvaćeni od strane organa koji će rešavati spor i u slučaju da se razlozi za prekid meča ne uvaže 

može meč izgubiti kontumacijom. 
Posle završenog meča ekipa ne može tražiti izmenu rezultata po osnovu primedbe na neregularne uslove 

igre, već samo da se kazni klub koji je napravio propust i lica koja su odgovorna za to. 
                          V– GUBITAK MEČA I PARTIJA KONTUMACIJOM 
                                                              ČLAN  34 
               Ako jedna ekipa istupi sa takmičenja koje se igra po kružnom sistemu ili bude izbačena iz istog ili 

neopravdano ne dodje na zakazani meč, a odigrala je: 
a) manje od polovine mečeva, onda se ona briše iz daljeg takmičenja, a dotadašnji njeni 

rezultati se poništavaju. 
b) polovinu ili više mečeva, onda ona gubi sve preostale mečeve (računajući i meč u kome je 

kontumacirana) sa nula poena i bodova, a protivnici dobijaju tri boda i najveći broj poena sa kojim je ta 

ekipa izgubila u jednom meču tokom takmičenja dok je nastupala. Ako ta ekipa dotle nije izgubila nijedan 

meč onda protivnici dobijaju za taj meč tri boda i 3,5 poena ako se igra na 6 tabli /rezultat 3,5:0/ a tri 

boda i 5 poena ako se igra na 8 tabli tj rezultat će biti 5:0 
                   c) Ako na takmičenju po kružnom sistemu jedna ekipa izgubi jedan meč kontumacijom 6-0*, 

može nastaviti takmičenje uz saglasnost Takmičarske komisije s tim da se u ponovljenom slučaju u 

tekućem takmičenju kažnjava izbacivanjem u nižu ligu s mogućnošću da bude kažnjena i oduzimanjem 

bodova u narednom takmičenju, što odlučuje nadležni Šahovski savez. Ako je prekršaj napravljen u 

najnižoj ligi onda će se ekipa kazniti brisanjem iz tekućeg takmičenja i oduzimanjem od 3 do 6 bodova u 

sledećem takmičenju u toj ligi. 
                                                              ČLAN  35 
               Na takmičenju koje se igra po Švajcarskom sistemu ekipa gubi pravo daljeg nastupa kada jedan 

meč izgubi kontumacijom. 
               Za ovakav meč odlučen kontumacijom, ekipi koja je meč izgubila dodeljuje se nula poena, a ekipi 

koja je dobila meč dodeljuje se tri boda i 50% mogućih poena za meč 
                                                              ČLAN  36 
               Na takmičenjima koja se igraju po Švajcarskom sistemu ekipi koja je slobodna radi neparnog 

broja učesnika dodeljuje se: 
a) tri meč boda i 50% mogućih poena 

                                                              ČLAN  37 
                

               Ekipa gubi meč kontumacijom (bez igre): 
a) ako u predviđenom vremenu ne nastupi sa dovoljnim brojem igrača, 
b) ako u predviđenom vremenu kapiten ekipe ne preda sudiji sastav ekipe, 



c) po kazni koju izriče sudija ili turnirski odbor. 
 

                                                              ČLAN  38 
               Partija se gubi kontumacijom: 

a) ako igrač ne dođe na takmičenje u roku od jednog sata, računajući od vremena 
zakazanog za početak meča (1:0* ili 0:1*). 

b) ako u ekipi igra igrač koji nije predviđen u sastavu ekipe, onda dotični igrač gubi partiju 
kontumacijom. Ako na takmičenju koje se igra sa osnovnim sastavima /celo takmičenje u jednom mestu/ u 

ekipi igrač igra na nižoj tabli od one na kojoj je po važećem sastavu trebao igrati 
c) ako se za ekipu takmičio igrač koji je nepravilno registrovan zbog toga što je klub ili sam 

igrač dao netačne podatke, onda dotični igrač gubi partiju kontumacijom, 
d) ako se za ekipu takmičio igrač koji je pod kaznom ili suspenzijom, dotični igrač gubi 

partiju kontumacijom takođe i ako igrač počne da igra partiju na tabli na kojoj nije predviđen predatim 

sastavom ekipe (on tada gubi partiju na kojoj je trebao igrati a započeta partija na pogrešnoj tabli se 

smatra neigranom i na njoj partiju igraju oni koji su predviđeni sastavom ekipa). Ako igrač koji je 

uvršten u sastav ekipe nije upisan u spisak registrovanih igrača ŠSV, on gubi partiju kontumacijom. 
e) ako je u sastavu ekipe na određenoj tabli izostavljeno ime igrača (1:0* ili 0:1*), 
f) po kazni koju izriče sudija takmičenja ili turnirski odbor. 
g) Igrač kome se za vreme partije tokom igre oglasi mobilni telefon odmah gubi partiju 1:0 ili 

0:1 (bez zvezdice). Izuzetak je da igrač koji ima golog kralja ili nema materijala za 

matiranje, ne može dobiti partiju po ovom osnovu već samo pola poena (rezultat 0:1/2 ili 

1/2:0) . 
h) Ukoliko se na početku partije igraču oglasi mobilni telefon pre nego što su oba partnera 

odigrala makar po 1 potez onda prekršilac gubi partiju 1-0* ili 0-1* sa zvezdicom jer se 

partija smatra neigranom. 
i) Na početku meča sudija može da zahteva od igrača da mobilne telefone ostave kod njega na 

stolu kako bi se izbegli prekršaji. 

j) Ukoliko sudija svojom greškom ne proglasi poraz prekršioca, i naloži da se igra dalje, 

nakon žalbe oštećenog nadležnom organu, proglasiće se poraz prekršioca bez obzira što su 

po nalogu sudije igrači igrali partiju dalje i postigli neki drugi rezultat. Protiv ovog sudije 

će se povesti disciplinski postupak. 
                                                              ČLAN  39 
               Rok za podnošenje žalbe u slučajevima navedenim u čl.38 treba da bude određen Turnirskim 

pravilnikom a ako nije predviđeno Turnirskim pravilnikom onda u roku od 24 sata od završetka sporne 

partije ili situacije. Turnirskim pravilnikom se odredjuje i visina depozita u dinarima koju plaća 

podnosilac žalbe a koji se vraća ako se žalba prihvati. 
                                                              ČLAN  40 
               Svi prestupi navedeni u čl. 34 do 38, pored navedenih posledica, povlače za sobom još i 

disciplinsku odgovornost. 
                                                              ČLAN  41 
               Po završetku meča ili takmičenja kapiteni ekipa potpisuju zapisnik u koji se unose pojedinačni 

rezultati i ostali podaci (prema obrascu). Sudija meča garantuje da je meč odigran i mora biti disciplinki 

kažnjen ukoliko se utvrdi da zapisnik ne odgovara stvarnom činjeničnom stanju. 
 

 

                                                  VI - VOĐSTVO TAKMIČENJA 
                                                              ČLAN  42 
               Za svaki meč ili takmičenje određuje se sudija takmičenja, a po potrebi i potreban broj zamenika 

i pomoćnika iz redova kvalifikovanih sudija i na način kako to predviđaju propozicije takmičenja i 

Pravilnik o šahovskim sudijama. 
               Isto tako, određuje se u drugostepeni organ (turnirski odbor, takmičarska komisija ili neki drugi 

organ) koji rešava sporove u drugom stepenu. 
                                                              ČLAN  43 
               Sudija (odnosno njegov zamenik) rešava sve sporove u prvom stepenu i njegove odluke su izvršne. 
                                                              ČLAN  44 
               Na odluku sudije takmičenja kapiten ekipe može da podnese žalbu Turnirskom odboru (ili 

organu koji je pravilnikom predviđen) u roku koji se Pravilnikom odredi a dužan je da žalbu najavi na 

poleđini zapisnika. 
               Odluke Turnirskog odbora su konačne. Odluke takmičarske komisije su konačne. 
               Jedino u slučaju nekih većih nepravilnosti, organizator može poništiti celo takmičenje. 
                                                              ČLAN  45 



               Turnirski odbor i sudije takmičenja preduzimaju mere za uspešan tok takmičenja, ali ne mogu 

menjati propozicije i Pravilnik takmičenja ako za ovo ne postoji saglasnost organa koji je organizovao 

takmičenje. 
                                                              ČLAN  46 
               Pored opštih dužnosti koje obavlja na turnirima i takmičenjima, a koje su precizirane 

Pravilnikom igre FIDE i Pravilnikom o šahovskim sudijama, sudija je dužan da se stara i o sledećem: 
a) da pregleda i utvrdi saglasnost predatog sastava ekipe sa spiskom registrovanih igrača i 

ostale dokumentacije učesnika i ekipa i da na poleđini zapisnika o meču opiše sve 

nepravilnosti koje je uočio. 
b) da čitko i pravilno ispuni zapisnike sa mečeva i rezultate javi organizatoru takmičenja 

odmah posle meča, zapisnik pošalje mejlom ili telefonom voditelju takmičenja 
a original zapisnika dostavi prema postojećim propozicijama takmičenja 

c) da obezbedi disciplinu na takmičenju i pridržavanje Pravilnika takmičenja, 
d) da uredno vodi tabele i ostalu dokumentaciju. 
e) da sačini konačni izveštaj koji treba dostaviti nadležnom šahovskom forumu, 

odnosno organizatoru, u predviđenom roku po završetku takmičenja itd. 
                                                              ČLAN  47 
               Na svakom takmičenju u prostoru za igru dozvoljeno je prisustvo samo igračima (rezervnim 

igračima ne) i kapitenima ekipa. Druga lica mogu da uđu u taj prostor samo po odobrenju sudije meča, 

odnosno sudije takmičenja. 
               Međutim ako to situacija zahteva, radi pravilnog toka takmičenja, održavanja potrebnog reda i 

discipline, otklanjanja sumnji o konsultacijama i sl., sudija mora doneti odluku da igrači koji završe 

partije moraju da napuste prostor za igru, kao i kapiteni čije su ekipe završile meč. 
Pušenje u sali je zabranjeno. Igrači u toku svoje partije ne smeju napuštati prostor za igru bez dopuštenja 

sudije. 
                                                              ČLAN  48 
               Protiv nedisciplinovanog igrača, kapitena ili ekipe sudija može izreći sledeće kazne: 

a) opomenu, 

b) novčanu kaznu (visine se određuju Turnirskim pravilnikom, a uplaćuju se organizatoru 
odmah po pravosnažnosti), 

c) gubitak partije odnosno meča, 
d) isključenje kapitena, igrača ili ekipe sa takmičenja                                                                     

Za teže prestupe (naročito navedene pod c) i d) sudija je, nezavisno o izrečenoj kazni, 

obavezan da podnese i prijavu nadležnom šahovskom forumu radi pokretanja 

disciplinskog postupka. 
                                                              ČLAN  49 
Stupanjem na snagu ovog pravilnika prestaju da važe svi raniji pravilnici ŠS Vojvodine o ekipnim 

takmičenjima. Ovaj pravilnik stupa na snagu danom usvajanja od strane Upravnog odbora ŠS Vojvodine 

a primenjivaće se osam dana nakon objave u službenom glasilu Saveza ili na sajtu ŠS Vojvodine 
 

               Ovaj pravilnik je usvojen na sednici Upravnog odbora Šahovskog Saveza Vojvodine 
dana 21. 03. 2022. godine 
 

 


